Interaktivni virtualni simulace

DELINFO mUZe byt vasim partnerem také v oblasti interaktivni virtualni simulace. Firma se podilela na projektu ACR k zabezpeceni taktického vycviku
sesednuté péchoty. Ma kvalifikovany personal pro vlastni vyvoj a customizaci v prostredi Virtual Battlespace od australské spole¢nosti Bohemia
Interactive Simulations.

Virtual Battlespace 3 (VBS3) je plné interaktivni virtualni takticky simuldtor pro vycvik jednotlivcl nebo jednotek pfi plnéni rGznych misi s vyuZitim
technologie pocitadové hry k vyuce a vycviku. Simulace samotna probiha jako samostatny scénaf v nékterém z pfeddefinovanych prostredi, kde
operuje koneény pocet skupin, jeZ se skladaji z osob a jeZ mohou zahrnovat i techniku a vyzbroj. V jednom scénéfi lze pouZit fadové aZ stovky entit.
V3echny tyto entity a skupiny je moZné programovat tak, aby se chovaly autonomnév ramci vycvikového scénare (presuny, zmény chovania éinnosti).
Entity mohou byt kontrolovéany budto cvicicimi nebo umélou inteligenci. Diky této architektufe je moZné cvicit proti umélé inteligenci, operatorovi
ovladajicimu entity protivnika, i proti jinym cvi¢icim.

VBS3 se pouziva hlavné pro takticky vycvik vojakd, vétsinou v mensich jednotkach, ale lze také nasadit do podminek krizového fizeni s (i¢asti armady,
policie a hasi¢l (IZS - Integrovany zachranny systém). Mlize byt rovnéz poufzit pro vycvik bezpeénostnich agentur.
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